
 

 
ORGANISATION D’UNE COMPETITION DE BADTEN 

 
 
NB - Les critères permettant d’organiser dans les meilleures conditions une compétition de Badten 

sont classés par ordre de valeur décroissant
 
Nomenclature des salles 
 

• Salles jumelées = 2 structures reliées par un couloir ou un sas 
• Salles séparées = 2 structures indépendantes 

 
L’AIRE DE JEU 

 
 

1 aire de jeu = 1 terrain de Badminton + 1 table de Tennis de Table 
Dimensions maximales d’une aire de jeu avec séparations : 10m x 20/21m  
 

• Badminton : 10m x 16 m 
• Tennis de Table : 4/5m x 10 m 
• Installation type « Dijon » : terrain de Badminton et table de Tennis de Table dans le 

prolongement, en perpendiculaire 
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Les dimensions de cette aire de jeu, idéales pour une compétition nationale doivent bien 
sûr être adaptées et réduites en fonction des conditions d’organisation locales et du niveau 
de compétition. 

 
1) Aires de jeu sur la même surface de jeu, les terrains et tables étant côte à côte ou proches 
2) Aires de jeu sur 2 surfaces de jeu jumelées, les terrains et tables étant côte à côte ou proches 
3) Aires de jeu partagées sur 2 surfaces de jeu jumelées : 1 surface tracée Badminton et l’autre pour 

le Tennis de Table 
4) Aires de jeu partagées sur 2 surfaces de jeu séparées : 1 surface tracée Badminton et l’autre pour 

le Tennis de Table 
 

LA SURFACE DE JEU 
 

1 surface de jeu = x aires de jeu 
 

1) Utilisation d’une grande salle tracée Badminton ou de 2 salles jumelées tracées Badminton Aires 
de jeu réparties dans chaque structure 

2) Utilisation de 2 salles jumelées 
1 seule tracée Badminton 

3) Utilisation de 2 salles séparées avec les aires de jeu réparties dans chaque structure 
La distance entre les 2 salles doit être faible s’il est prévu un transfert entre celles-ci pour la phase 
finale de la compétition  

4) Utilisation de 2 salles séparées avec 1 salle Badminton et 1 salle Tennis de Table 
Peut être gérable à condition que la distance les séparant soit faible 

 
LE DEROULEMENT D’UNE RENCONTRE 

 
 

1 rencontre = 10 matches de BADTEN 
Temps moyen d’une rencontre = 45 min (+ ou – en fonction du niveau des équipes qui se 
rencontrent) 
Soit pour 6 séquences de jeu (voir ci-dessous) une moyenne de 7 à 8 min par match 
 

1) Aires de jeu sur la même surface de jeu, sur 2 surfaces jumelées ou sur 2 surfaces séparées: 
utilisation en simultané du terrain et de la table (dans l’ordre du règlement) 

• SF Bad + SG TT 
• SG Bad + SF TT 
• DF Bad + DG TT 
• DG Bad ++ DF TT 
• DM en Badminton 
• DM en Tennis de Table 

 
2) Aires de jeu séparées Badminton et Tennis de Table : les équipes se rencontrent dans l’un ou 

l’autre sport puis changent de salle pour finir la rencontre et utilisation en simultané des 
terrains et des tables. 
La feuille de rencontre est transférée d’une salle à l’autre, il ne peut pas y avoir de classements 
séparés Badminton et Tennis de Table. 
Pour des salles jumelées c’est faisable avec une perte de temps faible dans les transferts 
Pour des salles séparées c’est faisable à condition que la distance les séparant soit faible, la perte 
de temps dans les transferts étant un facteur handicapant 



 
 

DEROULEMENT D’UNE COMPETITION 
 
 

Dans tous les cas on peut partir sur le chiffre de 2 équipes par aire de jeu en étant à l’aise ou 3 
équipes selon le temps disponible et la formule de compétition choisie. 
 
 
Formule «poules de 3 » 
 
A) GYMNASE TYPE C 
 

Possibilité optimale : 4 terrains de Bad + 4 tables de TT 
 

• 1er tour avec un maximum de12 équipes en 4 poules de 3 
• puis ½ fin et matches de classement 
• puis finale et matches de classement 
• puis éventuellement matches de classement 

- soit 5 à 6 tours de compétition 
- soit une durée maximale de 3 heures 45 à 4 heures 30 de compétition 

 
B) GYMNASES TYPE C JUMELES 
 

• idem A) multiplié par 2 
 
C) GRANDE SALLE  
 

• nombre d’équipes = nombre d’aires de jeu multiplié par 2 ou 3 
 
 
Formule « tableau de classement intégral »  
 
Quelque soit la structure disponible : 

• nombre d’équipes = nombre d’aires de jeu multiplié par 2 
• rencontres en tableau de classement de préférence par multiple de 4 
• formule permettant de diminuer le nombre de tours de compétition par rapport à la formule 

poule 
 
 
Formule « championnat »  
 
Toutes les équipes se rencontrent : 

• nombre d’équipes en fonction du nombre d’aires de jeu disponibles 
• nombre de tour en fonction du nombre d’équipes en présence (option petit nombre 

d’équipes) 
 



 
 

 

 





 



 


