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PREAMBULE

Ce petit mémento doit aider I'éleve du college auytée a arbitrer les
rencontres sportives, en cours d’éducation physafgportive ou dans
le cadre de I'Union Nationale du Sport Scolairenkercredi.

Devenir Jeune Officiel, c’est :

- apprendre a faire des choix et s’y tenir,

- appréhender trés vite une situation,

- mesurer les conséquences de ses actes.
En choisissant cette voie, ce livret vous apponte formation théorique.
Sur le terrain, il faudra mettre en ceuvre vos cmsaaces de fagcon
pratique.
La réussite tiendra en un double respect :

- celui des reglements, bien sdr,

- et surtout celui des acteurs.

C’est a vous gu’il appartient de mettre en placeamnditions optimales
pour permettre la meilleure réalisation possible.

Ce petit livret vous donne quelgques informationsappels, mais n’'a pas
la prétention d’étre complet.

N’oubliez pas que les réglements évoluent ; ceeguvrai aujourd’hui
ne le sera pas forcément demain.

Informez-vous, faites une remise a niveau réguherd.
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1 LE JEUNE OFFICIEL S'TENGAGE A
REMPLIR SON ROLE

- Le sport, c’est d’abord la confrontation ; c’essside plaisir d’'une
rencontre, la joie d’étre ensemble ; c’est enfindgpect des régles et de
celui qui les fait appliquer.

Le jeune officiel se doit de remplir au mieux sasmN en respectant les
termes du serment du jeune officiel :

« Au nom de tous les juges et officiels, je promgt® nous remplirons
nos fonctions en toute impartialité, en respectaet en suivant les
regles qui les régissent, dans un esprit de spa#iw.

A cet effet, le jeune officiel doit :

» connaitre le reglement de l'activité

e étre sensible a I'esprit du jeu

« étre objectif et impartial

e permettre le déroulement de la rencontre danssfge de I'équité
sportive.

- Pour mieux remplir son réle, il est important qeejéune officiel
soit en possession de I'ensemble des documentssades (licence
UNSS, carte de jeune officiel, reglement de [latdiv passeport
MAIF,...) et du matériel indispensable pour rempérfsnction.
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Unerencontre en badten se décompose en cinq matchs :

2) Un simple fille

3) Un simple gargon
4) Un double filles

5) Un double garcons
6) Un double mixte
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E1/ Départage des équipes dans une rencontre (égali  té de points — ex : 87 / 87)

[ Pour éviter un départage mathématique, une nouvelle procédure est mise en place: la
prolongation .

En cas d’égalité a la fin d’une rencontre:
» Untirage au sort est effectué avec les choix habituels (service, retour, c6té).
* Prolongation du double mixte de 4 points en tennis de table et 4 points en
badminton (dans cet ordre).
» Sil'égalité persiste : le point décisif
1. Un tirage au sort supplémentaire permettra a [I'équipe
vainqueur de choisir I'activité (badminton ou tennis de table), le
perdant ayant le choix de servir ou de relancer.
\ 2. Point décisif.

E2/ Départage des équipes dans une poule
E2 — 1/ Poule de 4

E2 -1 -1 - entre 2 équipes : I'équipe ayant remporté la rencontre les opposant sera classée
devant.

Se reporter au point a chapitre E« égalité dans une rencontre »

E2 -1 -2 - entre 3 équipes :

2 a — dabord au meilleur total de points (Total de points = différence points
gagnés/points perdus) dans les 3 rencontres entre les 3 équipes.

2 b — sil'égalité persiste entre les 3 équipes, au plus grand nombre de sets gagnés
dans les 3 rencontres.

2 ¢ — siune égalité persiste entre 2 équipes, I'équipe ayant remporté la rencontre entre
ces 2 équipes sera classée devant. : se reporter au point a chapitre E « égalité dans une
rencontre »

E2 — 2/ Poule de 3

Seule 'égalité entre 3 équipes reste possible, se reporter au D2 — 1 — 2

/= B 8
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3 LE JEUNE OFFICIEL DOIT CONNAITRE LES

REGLES DU JEU DU BADTEN

O#! "% A
1 2 1 3

(- 78 7

Des que les joueurs arrivent dans I'espace ddgeliD. effectue lérage au sort, un joueur choisit la couleur du
jeton ou le c6té de la piéce, on le lance, le gagdu tirage & choix :

ler choii —» je décide de servirdo — il relance € — il peut chaisir le cbt

2é choix — je décide de relancer deney il sert et —  peilt choisir le cété

3e choix — je choisis le cbté — il est de l'autre coté—» il peut soit SERVIR soit RELANCEH
0O %) $ A "> )I$S % 6 6 #$ .
, % ,$1$ ! $# $

A chaque nouveau set, il y a tirage au sort

- 7 ¢

Aprés le tirage, le J.0. annonce aux joueurs quritd minute d'adaptation.

Lorsque la minute est commencée, il n'y a plusaleseil entre joueur.

Le J.0. annonce ensuite S€rvice X 0/0 jouez.

Pendant la partie, le J.0. annonce a voix hawtedee du serveur en premier dés que le point esfuda
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simple lorsque je
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1) Répartition des arbitres sur les aires de jeu

Il'y a cinq arbitres par rencontre

2 arbitres principaux (Al et A2)

2 arbitres adjoints (A3et A4) qui sont scoreeirgige de service

1 arbitre qui totalise et affiche les pointsespchaque temps de jeu (A5)
Dans certains cas ufi"8arbitre peut étre juge de lignes

2) Rotation

Lorsque les simples ou les doubles se
terminent en badminton et/ou en tennis de
table, les arbitres changent comme les
joueurs d’activité. Ceux qui étaient en
badminton dirigent la partie en tennis de
table, ceux qui étaient en tennis de table
dirigent ensuite le badminton.

Aire de jeu— Placement des J.O. et rotation

Al devient A2, A2 devient A1

3) R 6 I e d e C h aC u n Joueurs(euses) en attente A4 devient A3, A3 devient A4
A5 et A6 ne changent pas
1) L’ arbitre principal

> |l arbitre le matchdirige le match avec les gestes appropriés)

> |l vérifie aprés chaque échange si le scoreur inscrit legpoonformes a sa
décision (le jeu ne peut reprendre qu’une foisacebrd effectué)

> |l remplira la feuille de match.

2)_L'arbitre assistant

» Il est scoreur en badminton et en tennis de table
> |l surveille les services et éventuellement lgadis de son cété (litige)
> Il informe le scoreur général a la mi-temps.

Tours N°.....( ex: T2=Tour2)

T.. T... P L™ T... L= e | ™ T..
Arbitre principal Al-A2
Arbitre adjoint scoreur et
) A3 -A4

feuille de match
Arbitre adjoint score

. A5
général
Arbitre adjoint( juge ligne) A6
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Fiche éleve : arbitre principal

A) Avant le début de rencontre

Se présente sur l'aire de jBuninutesavant le début de la rencontre.

> Gere le protocole
* Je vais voir le responsable d’aire qui me remet :
- un jeton
- un carton jaune + un carton rouge
- un chronometre
- une balle et un volant
- la plaquette avec la fiche de partie et un crayon
- une pige et un double metre pour mesurer la hadie filet

> Veérifie les équipes (tenue, licences dés que lesidéoueurs entrent dans
Famre).

> En dguble, veérifie le gort du brassard et débute ua fleche sur la feuille de

DM
Bad | Ten

EQUIPE N°  /Joueur(s) L-S/R | S/R

---""""——_-—-_
Jean - Aline

Résultat du match

> Effectue le tirage au sort
Un joueur choisit la couleur du jeton ou le cot la piéce, on le lanck gagnant du tirage a 3

choix :
- Si le gagnant du tirage choisit de servir, lfayieut choisir le coté
- Si le gagnant choisit d’étre receveur, l'autee £t peut choisir le coté
- S'il choisit le c6té, I'autre peut choisir denge ou de relancer

> En double, termine la fleche et entoure S ou R

DM

Resultat du match
Bad Ten P
(on indiquera le serveur et le
EQUIPE N°  / Joueur(s) _@R g,@ receveur par une fléche et|on entourera S|ou R)
J %f’f Dans I'exemple, au début
€ah - Aline De la mi-temps
Bad : Jean sert sur Paul
@ ‘©R Ten : Paul sert sur Aline

EQUIPE N° [ Joueur(s)

Paul‘ﬁ

S = serveur - R =receveur 3
Signature de l'arbitre: L,

1

|

Changement de cdté a 5 pts
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A chaque nouveau set (mi-temps), il y a tirage awH.

> Gére le chronomeétre (période d’adaptation et minuteentre les sets)

B) Pendant la rencontre

> Gére le protocole
Juste avant le début de la rencontre I'arbitreggpad annonce :

le « début de Ipériode d’adaptation » d’1 minute.

A lissue de la minute début de la partie il annonce :

E

>

Nom du 1*" serveur « 0 égalité jouez ».

n double :
o Se tient debout pour arbitrer le tennis de table.
o Note bien les joueurs placés a droite en débubdeeet a chaque service,
vérifie leur bonne position a chaque service (lanabs

Dirige la rencontre

Annonce le score , vérifie la marque du scoreur etdonne le début de I'échange suivant
en annongant « jouez »Jes joueurs attendent cette annonce avant de egjou

Il annonce (daute voix) le scoreduserveur en £ aprés chaque point.

Si une balle ou un volant traverse I'aire de Jeléve la main au dessus de la téte{ant ou
balle a remettre).

Il croise les brasdevant lui lorsque qu’une des 2 équipes arriselbprocede au
changement de coté et verifie la position des jmieu

Désigne le serveuga chaque point.

» Décide d’éventuelles sanctions

Carton jaune = aprés unavertissement verbal(sur un joueur ou sur le responsable
d’équipe qui est dans les tribunes)

Carton rouge =apres le jaune, exclusion de la rencontre (della paur le responsable)
et perte des matchs joués pajoueur.

Nouvel incidentaprés le rouge joueur (ou responsable) disqualifié et équipdiexde

la compétition

S’ily a ungros probleme: aller voir directement le juge arbitre

C) Apres la rencontre
» Serre la main des joueurs.
» Remplit la feuille de match.
> Veérifie les scoreswvec les capitaines d’équipeet avede
responsabled’aire.
» Faitsignerla feuille de rencontre par les capitaines

» Entoure le nom du vainqueur.
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Fiche éleve : arbitre assistant

A) Avant le début de rencontre
Se présente sur l'aire de jBuminutesavant le début de la rencontre.

> Veérifie les séparations (Aire bien délimitée) — —

> Veérifie le marqueur (scoreur) et le laisse sans difiie

» Veérifie la hauteur du filet

> Veérifie le dossard des joueurs (correspondance avéfiche de partie)
Le numeéro de la poule et les équipes en présence

U.N.S.S.

B) Pendant la rencontre
{0l O

U.N.S.S.

> A lafin de la période d’adaptation, met le scoreu@a 0/0.

» Tient le scoreur.

> Note le gain de I'échange sur le scoreur et vémfil'avancement du score
avec l'arbitre principal avant que [larbitre princi pal ne donne
I'autorisation de jouer aux joueurs.

» Des qu'il y a 5 points (les joueurs changent de &t retourne le scoreur.

> Veérifie également le brassard au joueur de droite tevérifie son placement
dans les rotations.

> Vérifie les services

En badminton : téte de raquette/ ceinture ; papidds décollés (services sur
pointes de pieds autorisés), main / téte de ragmuetosition des pieds / ligne de
service.

En tennis de table : balle frappée en arriere @temsus de la surface de jeu, lancée
(hauteur filet environ), balle visible.

Service faux Service correct L

» Annonce avec le geste approprié si le volant esthld#s ou dedans (en cas de
litige).

C) Apres la rencontre

> |l prépare l'aire de jeu pour l'arbitre suivant. Remet le scoreur sans
chiffre.

Je rapporte la feuille de score a l'arbitre asststdargé du tableau. Si tout est

correct, enleve tous les chiffres du scoreur

» L’arbitre assistant chargé du tableau vérifie touw et transmet au

secrétariat au responsable d’aire.
Page 13 sur 22



F) Les gestes de I'arbitre

Commun aux deux activités

JOUEZ

« Jouez »
Dans ce cas, la main va de
gauche a droite .

Point marqué = poing fermé
du c6té ou le point est marqué

«1/0 »
Montre et annonce le serveur Bh
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Balle ou volant a remettre

Main levée au dessus de la téte. Changement de coté a 5 points
Ex : 2 balles / 2 volants dans l'aire de jeu

Spécifigue au Tennis de table

La balle n’est pas lancée assez haut ou est digsmu
(mouvement de la main de bas en haut)

Balle ayant
touché le filet

Spécifigue au badminton

Je n’‘ai pas vu ( seul le juge de
ligne adjoint peut se
prononcer)=_a remettre Volant IN Volant OUT




Juge de service = adjoint SCOREUR

La tige de la raquette du serveur, au

Le mouvement de la téte de _
moment de la frappe du volant doit étre

Le volant n'est pas tout entier r1aquette doit étre continu vers suffisamment inclinée vers le bas (toute Iz
frappé sous le niveau de la taille I'avant téte de la raquette doit étre plus basse qu
la main qui la tient)

Le point de contact initial du volant

n’est pas sur la base du volant ) )
Faute de pied : les 2 pieds ne sont
pas au sol, je montre un pied
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Annexel : Feuille de rencontre

COMPOSITION DES EQUIPES

s ‘.-?‘r
e !..0-.-‘-'1{ 3 Equipe: Equipe:
i ¢ FEUILLE DE RENCONTRE
ol ULHSrS MNoms Prénoms Noms Prénoms
A 4 L SPORT SETLAIRE
BADTEN =
3F
POULE ou RENCONTRE ARBITRE -
ARBITRE
ARBITRE
] S
Aire ARBITRE
]
En cas d'égalité:
1 b 2. 5omme | 3:So0mme
SF SG DF DG oM : i i
Résultats de la rencontr victoires dgﬁst;lgogit)ze %f]iglilgtlf
Bad Ten | Ten | Bad | Bad Ten | Ten | Bad | Bad Ten | TOTAL
EQUIPE N®  /Joueur(s)
EQUIPEN® [Joueur(s)

Annexe 2 (Feuilles de match )

Resultat du match

Simple - Double

G-

F - Mixte

Bad Ten

EQUIPE N°

/ Joueur(s)

S/R

S/R

EQUIPE N°

/ Joueur(s)

S/R

S/R

S = serveur - R = receveur

Signature de l'arbitre:

Changement de cdté a 5 pts
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LE JEUNE OFFICIEL DOIT RESPECTER LES
CODES DE SA FONCTION

Niveau Départemental

Roles Compétences Précisions Attendues Protdeotertification
ARBITRES | v'  Enoncer les regles de base: v Arbitrer avec un adjoint scoreuf Le Jeune Officiel doit
e Point gagné / perdu v Arbitrer de fagon orale en étre en possession de san
*  Ordre de service double passeport. S'il est
«  Comptage des points v/ Arbitrer debout en double pour| certifié, il recoit sa carte
e levolant «in », « out » bien juger les services en TT|. de JO avec la pastille
«  les fautes en rapport avec le filet et les | ¥ Interrompre I'échange et faire | bleue.
lignes remettre le point en cas de | PROTOCOLE
v Faire respecter la tenue géne (balle ou volant dans | Arbitrer le plus grand
v" Annoncer le score & voix haute I'aire de jeu) nombre de matchs.
v' Utiliser un scoreur (arbitre assistant)
v'  Etre capable de remplir une feuille de EVALUATION , d
rencontre & la fin du match Par le professeur I'E.P.$.
préparation a I'examen
d’arbitrage.
Niveau Académique
ARBITRES Le Jeune Officiel doit étre en
s v' Arbitrer un match de possession de son passeport| et
v" Enoncer sans hésitation les .
. A - simple et de double avec | de sa carte de JO avec la
regles spécifiques du jeu en - . . S
; un adjoint scoreur pastille bleue. S'il est validé, il
simple et en double du . L
badten _ recoit sa pastille jaune.
’ o v" Remplir correctement les | PROTOCOLE
v' Etre capable de diriger un . .
feuilles de rencontres et de v’ Etre en possession de sa
match. Etre capable , N
, ; poules sous l'autorité d'un|  carte
d’expliquer. L .
Ol . responsable d’'aire « JO départemental ».
v' Utiliser les gestes approprié
v i P
Etre cqpable de sanpﬂon,ner v' Connaitre la signification | EVALUATION
v' Connaissance parfaite d'une ez _
A des différents cartons et | Par le responsable régional
des deux activités et correcte - L .
, leur application. Utiliser le| UNSS ou son représentant.
de l'autre . . PN . .
vocabulaire approprié. Satisfaire a la partie pratique
et a la partie théorique requise.
NIVEAU NATIONAL
ARBITRES v' Participe a la tenue delLe Jeune Officiel doit étre en
v' Etre capable de maitriser son aife  la compétition: possession de son passeport et
de jeu (joueurs) » matériel spécifique connu de sa carte de JO avec la
v' Etre capable de maitriser son | et utilisé (kit « JO ») pastille jaune. S'il est validé,
environnement « dossards a contréler, il recoit sa pastille rouge.
(accompagnateurs) feuilles de rencontres PROTOCOLE
v Diriger effectivement le jeu ( complétées ramenées Etre en possession de sa cafte
rythme géré par 'arbitre) rapidement au responsable « JO académique »
v' Etre capable d'anticiper, de d’aire ou au juge arbitre. | Questionnaire=partie
corriger. théorique lors du championnat
v' Connaissance parfaite des 2 Respecte la procédure du | de France
activités « avant — pendant — aprés |»Pratique passée durant le C.F.
Contréler I'environnement de 'aire | du match. EVALUATION
de jeu (volants, balles, paniers, sacs v'  Sait travailler en Par la Commission technigue
des joueurs...) avant pendant et apres  équipe avec un arbitre| nationale
le match adjoint Satisfaire a la partie pratique
et a la partie théorique
requise.
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Responsabilités respectives des jeunes officiels

Différents statuts : L'objectif est de donner pilesresponsabilités aux juges annexes pour gu'itorent pas seulement des secrétaires
mais des assistants avec des prérogatives suinsgutants qui leur imposent une vigilance pendauat le match.

Roles

Juge principal -

Arbitre adjoint scoreur

Juce de ligne

Il doit

Avant

- Gérer le protocole d’avant match (liaison
responsable d’aire)

- Vérification des équipes, des joueurs (tenue,
licences)

- Feuille de match (en double note les joueurs
droite)

- Tirage au sort

- Serveur / receveur en double.

- Utilisation du chronométre

Pendant

- Gere le protocole oral (« adaptation », « joue
score)

- Dirige la rencontre par la gestuelle approprié
- Décide d'éventuelles sanctions

Aprés

- Gére le protocole

Z»

1%

Avant

- vérifier les séparations ou espace de|
jeu,

- Vérifier le marqueur (scoreur),

- Vérifier la hauteur du filet,

- Vérifier le dossard des joueurs
Pendant

-Geére le scoreur ( O/O ala fin de

I'adaptation, gain de I’échange, retourne

a 5 points)

- Vérifier les brassards avec I'arbitre
principal.

- Vérifier les services.

- Juger les volants de son coté.
Apres

- Prépare I'aire de jeu pour I'arbitre
suivant

A chaque échange :

Désigner par la gestuelle approprié

si le volant est dehors ou dans le
terrain.

Il peut solliciter
I'avis.

Consulter I'arbitre adjoint en cas de
désaccord avec le score affiché

Consulter le juge de ligne ou I'arbitre adjoint
pour conforter une décision.

De son c6té, il peut, sur sollicitation de
I'arbitre principal, donner son avis
(consultatif) quant a la conclusion d’un
échange (bonne ou fausse).

Il tranche et est

Il prend toute décision définitive

Sauf :

- pour le score noté par I'arbitre adjoint sur le
scoreur

Sur les lignes de son cété
Sur la régularité des services

ATTENTION

LE JUGE DE LIGNE EST
SOUVERAIN POUR SA LIGNE
OU DANS SA ZONE D’'ACTION

souverain - pour la validité d'un échange d'un volant en DETERMINEE

cas de désaccord (juge de ligne)

- en cas d’accord des 2 joueurs

- se déjuger aprés une annonce (sauf si les 2 - contredire I'arbitre principal sur - se déjuger apres une annonce (9
Il ne peut pas joueurs sont d’accord). I'attribution du gain de I'’échange si les 2 joueurs sont d’accord).

- déjuger le juge de ligne dans sa zone d’autor

ité

auf

Entre chaque échange, les arbitres vérifient (siggee chacun a eu le temps d’effectuer sa ta¢hg) dachant que l'arbitre principal est
le métronome du match.



FICHE DE SUIVI JEUNES

OFFICIEL BADTEN

Pour chaque item I'observateur attribue 1
niveau au J.O. puis fait le total de points

obtenus.

Pratique sur 45 points
Questionnaire sur 30 points
De 66 a 75 = niveau national

@ﬁ'@@

UNSS

Gérer le
protocole de

I est possible de la Erreur par
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rencontre :




5 LE JEUNE OFFICIEL DOIT VERIFIER SES

CONNAISSANCES

QUESTIONNAIRE JEUNE OFFICIEL BADTEN (exemple)

TENNIS DE TABLE VRAI | FAUX | Pts
1 | En double, le service s’effectue toujours dardidgonale de la gauche vers la droite.
2 | Au service, le joueur peut toucher la balle assds de la table.
3 | Le joueur peut toucher la table avec sa maintad@frapper la balle.
4 | Les raquettes doivent étre examinées par leseslzivant chaque partie.
5 | Au service, la balle touche le filet avant dengber dans le camp de I'adversaire. La balle estréettre.
6 | Une balle ou un volant arrive dans I'espace de n finit le point avant de ramasser celle-ci.
7 | Un joueur peut masquer la balle & son adverkaselu service.
8 | Au service, les joueurs peuvent directement fapgpballe sans I'avoir lancée en l‘air.
9 | Au service, le déplacement des pieds est autorisé
10 | En double I'arbitre doit étre obligatoiremenbdat afin de mieuxoir la ligne centrale de la table.
BADMINTON VRAI | FAUX | Pts
1 | Je suis receveur, je gagne I'échange, donc jemdp le service et le score ne change pas
2 | En double, au service, le partenaire du seneunet ou il veut s'il ne géne pas I'adversaire vece
3 | Le volant étant en jeu, si un joueur touchelt fil y a faute.
4 | Sile volant touche le filet au service et torabearectement dans le camp de I'adversaire, il guaef.
5 | Un volant sur la ligne est faute.
6 | En double, c’est le score qui définit la positthnserveur
7 | ll'y a faute si le joueur fait semblant de seetiarréte son geste
8 | Un joueur peut toucher le volant de l'autre afitéilet, a condition de ne pas toucher le filet.
9 | C'est le joueur ou I'équipe qui a gagné feset qui sert en premier ati™set
10 | En double, si un volant est frappé successivepsrun joueur et son partenaire, il y a « let »
BADTEN VRAI | FAUX | Pts
1 | Le gagnant du tirage au sort peut choisir deasesprvir et peut alors choisir le terrain.
2 En simple, aprés tirage au sort déterminant le @meserveur du match, il y a alternance de sergeur
chaque point.
3 Aprés tirage au sort, en double I'équipe qui comeeea servir dispose de deux services consécutifs
exécutés par I'un puis I'autre joueur.
4 | En double le joueur situé dans la moitié droéesdn terrain sert en premier.
5 | Il est nécessaire d’avoir deux points d’écartsrgagner une rencontre.
6 Un enseignant accompagnateur d’'une équipe peut slenner des conseils entre deux matchs de tgnnis
de table ou de badminton.
7 | Les joueurs ne peuvent reprendre le jeu queuderggi donné le score puis annoncé «jouez »
8 | Tous les joueurs de I'équipe doivent porter lanméenue.
9 | Un joueur qui se blesse peut-étre replacé imnedient par un autre joueur de I'équipe.
10 Aprés avoir délivré un avertissement oral a un youpuis un carton jaune, l'arbitre peut décider

I'exclusion immédiate du joueur (carton rouge).

TOTAL :




/. LE JEUNE OFFICIEL ASSURE LE SUIVI
DE SA FORMATION

L’'UNSS propose a tout jeune officiel certifié deupoir gérer son suivi de
formation sur son serveur Intranet.

Pour accéder au serveur, il dedramander a son professeur dEPSes codes
d’acces :

» Son identifiant (c’est son numéro de jeune officel sera inscrit sur sa
licence UNSS)
» Son mot de passe.

Pour ce faire, le professeur d’EPS devra se coansar le serveur Intranet avec
les codes d’'acces de son Association Sportive ldigsement, et déclarer le jeune
officiel. En retour, le mot de passe s’afficheréiégran. Ces codes d’acces sont
valables pendant dix ans.

Sur le serveur, le jeune officiel pourra enregrstrégulierement deux types
d’informations le concernant.

» Toutes les actions gu'’il aura réalisées en tardrijitte ou juge de rencontres
UNSS.
» Toutes les actions de formation (stages par exgrgple aura suivies.

Celles-ci seront analysées immédiatement et auignesihent et pourront étre
consultées sous différentes formes. Un tableaistsgaie simple rendra compte de
I'histoire de toutes les actions réalisées.

L’adresse du site pour acceder au serveur Intestet

WWW.UNSS.org

/ LE JEUNE OFFICIEL PEUT PARFAIRE SA
FORMATION EN CONSULTANT DES
DOCUMENTS COMPLEMENTAIRES

Site UNSS : WWW.UNSS.org
Site Fédération Francgaise de Tennis de Table : www : fftt.com
Site Fédération Francgaise de badminton : www.ffba.org




