FORMATION JEUNES OFFICIELS UNSS EQUITATION 
(  POUR REUSSIR MES TESTS PRATIQUES DE JEUNE OFFICIEL EQUITATION

PARCOURS VARIE
QUEL POSTE DE JUGE ?         QUEL EST MON ROLE A CE POSTE ?

	POSTES
	ROLE
	CONNAISSANCES

COMPETENCES
	MATERIEL NECESSAIRE

	ATELIER
	-VOIR ET NOTER LA FAUTE

-NOTER LE NOM DE L’EQUIPE, SON NIVEAU, SON COULOIR

-REPLACER LE MATERIEL RENVERSE RAPIDEMENT
	CONNAITRE

-SA PLACE

-LE BAREME

-LE REGLEMENT GENERAL

-LA REGLE DE CHAQUE DISPOSITIF
	1 FICHE NAVETTE PAR EQUIPE ET PAR ATELIER

	CHRONO
	-CHRONOMETRER L’EQUIPE OU CHACUN DES CAVALIERS

-SIGNALER LE DEPASSEMENT DES 2 MINUTES


	-SAVOIR UTILISER UN CHRONO

-ANNONCER FORT LE DEPASSEMENT DE TEMPS D’UN CAVALIER
	CHRONOMETRE

FEUILLE DE REPORT DES TEMPS

	NAVETTE

(Si besoin)
	-RAMASSER LES FEUILLES DE CHAQUE JUGE D’ATELIER A LA FIN DE CHAQUE EQUIPE


	-ETRE RAPIDE

-PLACER LES FEUILLES DANS L’ORDRE DES ATELIERS
	1 AGRAFEUSE

	SECRETAIRE
	-VERIFIER QUE TOUTES LES FEUILLES D’ATELIER ONT ETE REMISES

-COMPARER RESULTATS ELEVES ET PROFESSEURS

-REPORTER LES PENALITES

-FAIRE LE TOTAL
	-SAVOIR UTILISER UNE FEUILLE DE SCORE

-SAVOIR COMPTER LES MINUTES ET LES SECONDES
	1 STYLO


FORMATION JEUNES OFFICIELS UNSS EQUITATION 

(  POUR REUSSIR MES TESTS PRATIQUES DE JEUNE OFFICIEL EQUITATION

PONY GAMES

QUEL POSTE DE JUGE ?         QUEL EST MON ROLE A CE POSTE ?

	POSTES
	ROLE
	CONNAISSANCES

COMPETENCES
	MATERIEL NECESSAIRE

	LIGNE
	-VOIR ET SIGNALER LA FAUTE

-LEVER LE BRAS OU

SIGNALER A L’ARBITRE GENERAL

	CONNAITRE

-SA PLACE

-LE REGLEMENT GENERAL

-LA REGLE DE CHAQUE JEU
	1 DOSSARD DE LA COULEUR INDIQUEE

	RELAIS
	-VOIR ET SIGNALER LA FAUTE

-LEVER LE BRAS OU

SIGNALER A L’ARBITRE GENERAL


	CONNAITRE

-SA PLACE

-LE REGLEMENT GENERAL

-LA REGLE DES RELAIS
	1 DOSSARD DE LA COULEUR INDIQUEE

	HOMME DE TERRAIN
	- INSTALLER LE MATERIEL

-REPLACER LE MATERIEL RENVERSE RAPIDEMENT


	CONNAITRE

-LA DISPOSITION DU MATERIEL DE CHAQUE JEU
-ETRE RAPIDE


	1 DOSSARD DE LA COULEUR INDIQUEE

	SECRETAIRE
	- ATTENDRE LA VALIDATION DE CHAQUE JEU

-REPORTER LES RESULTATS
-FAIRE LE TOTAL
	-SAVOIR UTILISER UNE FEUILLE DE SCORE

-SAVOIR FAIRE LE CLASSEMENT
	1 STYLO


POUR REUSSIR LE NIVEAU DE JUGE DEPARTEMENTAL
NOTE  12/ 20 MINIMUM au TEST ECRIT POUR REUSSIR LE NIVEAU DEPARTEMENTAL
+

NOTE  12/ 20 MINIMUM au TEST PRATIQUE POUR REUSSIR LE NIVEAU DEPARTEMENTAL

CRITERES D’EVALUATION DU JUGE SUR LE TERRAIN

1) JE SUIS A MON POSTE et JE ME PLACE CORRECTEMENT :  EN SECURITE  (hors du passage des poneys),  POUR BIEN VOIR, POUR NE PAS GENER. 

Ex : juge de ligne : « au niveau de mon couloir ; je vois tous les piquets ou plots, hors du passage des poneys. »

Ex : homme de terrain : « à l’extérieur des couloirs, à côté du matériel », à portée de voix du responsable
Ex : juge d’arrivée : «  sur les côtés, en face de la ligne »

2) J’ACCOMPLIS CORRECTEMENT LA TACHE  DU POSTE  DE JUGE QUE J’OCCUPE

J’IDENTIFIE LES FAUTES  CONCERNANT LE POSTE QUE J’OCCUPE ET JE LES SIGNALE CORRECTEMENT.
Ex : juge de ligne : « gêne, brutalité d’un cavalier » je le signale à la fin du jeu », « Je lève la main lorsqu’une tasse tombe dans le couloir, ou je le signale à la fin du jeu »

Ex : juge d’atelier : « Je reporte les pénalités correspondantes à la faute commise »
3) JE CONSERVE UNE ATTITUDE ACTIVE TOUT AU LONG DE LA COMPETITION,  JE  RESTE CONCENTRE POUR VOIR FAUTES ET INCIDENTS.

Ex : Je me tiens droit, je regarde attentivement le jeu, je ne discute pas avec un autre juge ou avec un copain.( chewing gum déconseillé, portable interdit)
