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	CHAMPIONNAT DE FRANCE UNSS

FOOTBALL à 7

EQUIPES D’ETABLISSEMENTS

MINIMES / CADETS / CADETTES - JUNIORS / JUNIORS - SENIORS

Garçons et Filles

Cahier d’organisation



Qualifiés par catégorie :    

	MINIMES G
	16 équipes 
	12 joueurs par équipe

+ 2 accompagnateurs

+ 1 arbitre

+ chauffeurs de bus

	MINIMES F
	16 équipes 
	

	CADETS 
	16 équipes 
	

	CADETTES/JUNIORS F 
	12 équipes 
	

	JUNIORS/SENIORS G
	12 équipes
	

	JUNIORS/SENIORS F
	12 équipes 
	


Infrastructures sportives
· L’idéal serait que toutes les rencontres puissent se dérouler sur le même complexe. 

· Néanmoins suivant les possibilités de l’organisateur l’éclatement est possible.

       ( Terrains :
	
	
	Tous les matches se déroulent à la même heure le matin et l’après midi
	Les matches se déroulent sur 2 créneaux horaires le matin et deux l’après midi

	MINIMES G
	16 équipes 
	8 terrains de football à 7 
	4 terrains de football à 7

	MINIMES F 
	16 équipes
	8 terrains de football à 7
	4 terrains de football à 7

	CADETS 
	16 équipes 
	8 terrains de football à 7
	4 terrains de football à 7

	CADETTES/JUNIORS 
	12 équipes 
	4 terrains de football à 7
	2 terrains de football à 7

	JUNIORS/SENIORS G 
	12 équipes
	4 terrains de football à 7

	JUNIORS/SENIORS F 
	12 équipes
	4 terrains de football à 7


             Tous les terrains doivent être  tracés et en état d’accueillir des finales nationales. 

             Le traçage  des zones techniques est obligatoire.

Ils peuvent être en synthétique de dernière génération homologués pour les rencontres officielles. Dans ce cas l’accord du DNA responsable de l’activité est obligatoire.

Toutes les équipes doivent disputer leurs rencontres sur le même type de surface. 

Compte tenu de la fréquence des rencontres prévoir un traçage journalier pour les terrains   

en herbe pendant la durée de la compétition.

          (  Vestiaires :


- Accueil 12 personnes  avec possibilité de prise de douches.


  Les vestiaires doivent être en dur, néanmoins dans certaines conditions exceptionnelles et 

              après accord avec le Directeur National, d’autres structures pourront être utilisées. Dans tous 

              les cas les joueurs devront bénéficier d’une unité sanitaire.

            - Un système de vestiaires  « provisoires »  et une consigne peuvent être mis en place.

            - Prévoir un grand vestiaire pour l’accueil des jeunes arbitres.

(       Tribune et  Abri :
           Prévoir  un abri sur le lieu des rencontres  sous forme de tribune ou de salle ou de tentes pour   

             les délégations avant et après les rencontres  

Infrastructures hébergement
          ( Restauration :

             Afin de favoriser la convivialité et les échanges, il est souhaitable de prévoir une 

             restauration groupée  en un lieu de vie commun  permettant d’accueillir les joueurs avant et 

             après les matches. 

             (  Hébergement :

             Les hôtels ‘’1 étoile’’ offrent un bon compromis. Sur les 3 dernières années, pratiquement    

             aucune dégradation n’est à constater. Il est possible de faire remplir à chaque A.S.    

             une charte du respect de l’hébergement.

             Les jeunes arbitres devront être regroupés sur le même lieu d’hébergement sous la  

             responsabilité de plusieurs  personnes ressources locales. Dans le cas contraire   

             l’organisateur devra prévoir des modalités de transport  pour réunir les JO chaque soir  

             dans un même lieu.

             Il  est souhaitable de prévoir une salle de réunion sur le lieu d’hébergement afin de    

             réunir les jeunes officiels à la fin de chaque journée.  

Infrastructures techniques
Prévoir des locaux de réunion :
· un lieu pour le jury technique sur le lieu des rencontres, permettant les réunions de jury et lieu de la commission de discipline,

· un lieu pour le  secrétariat du championnat sur le lieu des rencontres,

· un lieu pour réunir les jeunes officiels.

infrastructure médicale
Il convient d’informer le SAMU et les pompiers de l’importance de la compétition.
             Sur chaque lieu :

              Une antenne médicale de première urgence doit être présente (Croix-rouge /sauveteurs /  

               pompiers). 

               En fonction des possibilités et des conditions locales  prévoir à l’avance un médecin ou un  

               kinésithérapeute  pour envisager une consultation rapide des blessés ou des malades.

MATERIEL GENERAL

· Un ou deux ordinateurs fixes ou portables.

· Une ou deux imprimantes.

· Une connexion internet lors de l’accueil et dans le local secrétariat et réunion du jury.

Organisation SPORTIVE

(  Durée de la compétition

MINIMES, CADETS, CADETTES/JUNIORS

Durée moyenne de 3 jours de compétition 

	J0
	Accueil des équipes dans l’après-midi  /  Réunion technique  entre 18 h 00 et 19 h 00

	J1 : Matin

      Après-midi   

	1er tour de poule

2è tour de poule

	J2 : Matin 

Après-midi  



	3è tour de poule

¼  finale haut de tableau pour les équipes classées 1ère et 2ème de chaque poule :

1er de A – 2ème de D / 2ème de A – 1er de D / 1er de C – 2ème de B / 2ème de C – 1er de B

½ finale bas de tableau pour les équipes classées 3ème et 4ème de chaque poule :

3ème de A – 3ème de D / 3ème de C – 3ème de B ; 4ème de A – 4ème de D / 4ème de C – 4ème de B 

	J3 : Matin 

Après-midi   
Matin 
	  demi-finale  des vainqueurs et des perdants des ¼ de finale (tôt le matin)

  Classement par niveau (9-10 / 11-12 / 13-14  / 15-16ème places)

  Classement (3-4 / 5-6 / 7-8)

  Finale


JUNIORS – SENIORS garçons et filles 

	J1 : Matin

       Après-midi   

	1er  tour de poule

2ème  tour de poule

3ème tour de poule

	J2 : Matin 

Après-midi  



	¼  finale  haut de tableau pour les  équipes classées 1ère  et 2ème   de chaque poule :

1er de A – 2ème de D / 2ème de A – 1er de D / 1er de C – 2ème de B / 2ème de C – 1er de B

½ finale bas de tableau pour les équipes classées 3ème de chaque poule :

3ème de A – 3ème de D / 3ème de B – 3ème de C

demi-finale des vainqueurs et des perdants des ¼ de finale

REPOS pour les équipes du bas de tableau 



	J3 : Matin 

Après-midi   
Matin 
	Classement par niveau : 3ème/4ème, 5ème/6ème, 7ème /8ème, 9ème/10ème, 11ème /12ème place

14H00 Finale


( Déroulement de la compétition

MINIMES, CADETS, CADETTES/JUNIORS

2.1 Matches de poules 

Ordre des rencontres dans chaque poule : 1 - 4 ; 2 – 3 / 1 – 3 ; 2 - 4 / 1 – 2 ; 3 - 4

2.2 Matches éliminatoires 

Pour les équipes classées dans les deux premiers à l’issue des matches de poule :

quart de finale croisé / demi-finale croisée / match de classement ou finale 

                     Quart de finale

                      M1 : Match 1     1er A ( 2ème D 

                      M2 : Match 2     1er C ( 2ème B

                      M3 : Match 3     1er D ( 2ème A

                      M4 : Match 4     1er B ( 2ème C

                  Demi finale Vainqueur (1 à 4) :
Vainqueur de M1 ( Vainqueur de M4



Vainqueur de M3 ( Vainqueur de M2

                  Demi finale Perdant (5 à 8) :

Perdant M1 ( Perdant M4



Perdant M3 ( Perdant M2

                  Classement  ou  finale. Soit 6 matches.

Pour les équipes classées dans les deux derniers à l’issue des matches de poule.

                    Demi-finale programmée par niveau :

                     3ème A ( 3ème D

                     3ème B ( 3ème C

                     4ème A ( 4ème D

                     4ème B ( 4ème C

                    et classement, soit 5 matches.

Ordre des rencontres conforme au programme de gestion informatique UNSS.

JUNIORS/SENIORS

Ordre des rencontres dans chaque poule : poules de trois, le premier match est tiré au sort. 

Pour le second match deux solutions possibles :

- le perdant du premier match rencontre la troisième équipe,

- le gagnant du premier match rencontre la troisième équipe.

Pour les équipes classées dans les deux premiers à l’issue des matches de poule :

quart de finale croisé / demi-finale croisée / match de classement ou finale.

                     Quart de finale

                      M1 : Match 1     1er A ( 2ème D

                      M2 : Match 2     1er C ( 2ème B

                      M3 : Match 3     1er D ( 2ème A

                      M4 : Match 4     1er B ( 2ème C

                Demi finale Vainqueur (1 à 4)

                   Vainqueur de  M1 ( Vainqueur de M4

                   Vainqueur de  M3 ( Vainqueur de M2

                Demi finale Perdant (5 à 8)

                   Perdant M1 ( Perdant M4

                   Perdant M3 ( Perdant M2

                   Classement ou finale. Soit 5 matches.

 Pour les équipes classées  dernières à l’issue des matches de poule :
                    Demi-finale programmée par niveau :

                     3ème A ( 3ème D et 3ème B ( 3ème C

                    et classement Soit 4 matches.

Ordre des rencontres conforme  au programme de gestion informatique UNSS.

 (  Horaires des matches

MINIMES, CADETS, CADETTES/JUNIORS
Ils sont induits par le nombre de terrains disponibles et les temps de jeu des différentes catégories. Pour définir un créneau horaire, ajouter 20 mn au temps de jeu de la catégorie. Exemple :

- MG = 34 mn de temps de jeu (2X17mn) + 20 = 54 pour un créneau horaire.

- CG et CF = 40 mn de temps de jeu (2 X 20 mn) + 20 mn = 60 mn pour un créneau horaire.

- JSG et JSF = 50mn de temps de jeu (2X25 mn) + 20 mn = 70 mn pour un créneau horaire.

	
	QUATRE TERRAINS 
	HUIT TERRAINS 

	Matin
	9h30 : 1ère rotation, sur les 4 terrains matches des poules A et D
	10h00 : rotation sur les 8 terrains, matches des poules A-B-C-D
 

	
	10h45 : 2ème rotation, sur les 4 terrains matches des poules B et C
	

	Après-midi
	15h30 : 1ère rotation, sur les 4 terrains matches des poules A et D
	16h00 : rotation sur les 8 terrains, matches des poules A-B-C-D

	
	16h45 : 2ème rotation, sur les 4 terrains matches des poules B et C
	

	DERNIER JOUR DE COMPETITION
	8h30 : demi-finale des vainqueurs et des perdants des ¼ de finale (tôt le matin)

9h45 : classement par niveau (9-10 / 11-12 / 13-14 et 15-16)

11h00 : classement (3-4 / 5-6 / 7-8)

14h00 : finale
	9h00 : demi-finale des vainqueurs et des perdants des ¼ de finale (tôt le matin)

10h00 : classement par niveau (9-10 / 11-12 / 13-14 / 15-16)

11h00 : classement (3-4 / 5-6 / 7-8)

14h00 : finale


 JUNIORS/SENIORS

	
	QUATRE TERRAINS 

	J1
	9h00


	Rotation sur les 4 terrains, matches 1 des poules A / B / C / D 

	
	11h30
	Rotation sur les 4 terrains, matches 2 des poules A / B / C / D

	
	15h30
	Rotation sur les 4 terrains, matches 3 des poules A / B / C / D

	J2
	9h00

10h15 
	¼ de finale haut de tableau

½ finales bas de tableau 

	
	15h00
	½ finales haut du tableau

	J3
	10h00

14h00
	Matches de classement 3/4, 5/6, 7/8, 9/10, 11/12

FINALES *


- Attention dans le cas où les championnats garçons et filles seraient organisés sur le même lieu, la finale fille se déroulera à 13h15 et celle des garçons à 14h30.

- Afin de respecter l’équité sportiv,e il est obligatoire que tous les matches d’une 

même poule se déroulent à la même heure.

- Lors d’un créneau de rencontre, tous les matches doivent commencer à la même heure.

- Si l’organisateur possède une sono sur le site, il est possible de lancer un « jingle 

spécifique » lors de l’entrée des équipes sur le terrain.

( Jurys / gestion technique :

	ROLE
	Nombre de jury
	TACHES A ACCOMPLIR

	ACCUEIL TECHNIQUE

des équipes

en collaboration avec la CMN
	3


	Le jour de l’accueil 

· Vérification des licences

· Vérification listes des participants

· Charte de participation 

· Attestation de prise en compte des règlements.

	SUIVI DES JO
	2 + la CMN 

2

par terrain

3 

à

l’hôtel
	Le jour de l’accueil

· Vérification des licences et cartes

· Vérification du niveau de certification et fiche JO

· Remplir la fiche récapitulative d’accueil

· Passage du questionnaire accueil JO

· Correction des questionnaires

Lors de la compétition, en coordination avec la CMN

· Répartition des JO sur les rencontres

· Suivi des JO, évaluation

· Propositions des certifications

· Bilan le soir

· Surveillance des JO le soir à l’hôtel

	RESPONSABLE DE LA CATEGORIE DE COMPETITION

(juge arbitre)


	1 ou 2 
	Avant  la compétition, vérification des licences et des listes d’équipes

Pendant la compétition,

- suivre les rencontres et être présent sur les différentes installations

- régler les petits problèmes réglementaires et disciplinaires

- aider les responsables de terrains, en collaboration avec la CMN


	RESPONSABLES TERRAINS
	3 ou 4

par

terrain
	Accueil des équipes sur le lieu de compétition

· Préparation du matériel

            ( ballons, maillots, drapeaux de corner, drapeaux arbitres assistants, pharmacie , feuilles d’équipes)

· Vérification des feuilles de matches et des licences en 

relation avec les jeunes arbitres

· Suivi réglementaire des rencontres

· Veiller au respect des règlements

· Veiller à la discipline des joueurs et accompagnateurs 

lors des rencontres et dans les vestiaires ; intervenir si nécessaire.

· Gestion de la fiche discipline équipe

· Gestion du temps de jeu en relation avec l’arbitre

· Gestion des exclusions temporaires ou définitives

· Gestion du fair - play

· Tenue des feuilles de matches et remontée des résultats 

au PC de l’organisation

	RESPONSABLE MATERIEL
	1 ou 2
	· Un responsable par lieu de compétition ou un responsable centralisant tout le matériel

· Vérification des ballons, gonflage

· Mise à disposition de maillots supplémentaires

· Préparation distribution de bouteilles d’ eau

· Drapeaux de touches

· Poteaux de corners

· Pharmacie

	SECRETARIAT * RESULTATS
	2 à 3
	· Gestion des résultats / points de pénalité / cartons jaunes 

et rouges / Challenge du Fair - Play

· Affichage des informations et résultats sur les lieux de vie 
et préparation des résultats pour les équipes / articles de presse

	COMMUNICATION PARTENARIAT
	2 à 3 
	· Mise en place des banderoles / distribution des boissons 

et des barres chocolatées

· Contact et suivi du championnat par les médias

	COORDINATION

MEDICALE
	2
	· Coordination terrains secouristes

· Suivi des blessés


     * Un  logiciel informatique UNSS de gestion du championnat  est disponible sous intranet.

      Ce logiciel très pratique nécessite cependant une prise en main avant la compétition par les responsables locaux. Il permet d’assurer la  Gestion des compositions d’ équipes, l’ ordre des matches, l’édition des feuilles de matches, les résultats et classements, les cas d’ égalité et le palmarès. La gestion informatique est assurée par l’organisateur. 

5. Jeunes Officiels 

Chaque équipe doit venir impérativement avec son arbitre ou le meilleur arbitre de son académie sous peine de devoir s’acquitter d’ une amende.

Attention ! 

Le constat d’hétérogénéité du niveau d’arbitrage depuis quelques années nous incite à demander à l’organisateur  de prévoir un pool d’arbitres locaux (6 à 10 JO de niveau académique UNSS minimum ou des arbitres fédéraux en établissements scolaires arbitrant les compétitions régionales ou nationales 16 ans ou 18 ans.

Les jeunes arbitres devront être regroupés sur le même lieu d’hébergement sous la responsabilité de plusieurs personnes ressources locales. Dans le cas contraire, l’organisateur devra prévoir des modalités de transport pour réunir les JO chaque soir sur un même lieu.

Une commission technique composée de 6 membres minimum, dont 2 de la CMN, sera chargée du suivi des jeunes arbitres. Elle devra être mise en place par l’organisation du championnat.

  VI. Matériel  technique : 

· But de football à 7 fixés réglementairement (queue de cochon ou buts repliables contre la main courante).

· Filets de but à 7 en très bon état.

· Prévoir des cartons blancs, jaunes, rouges, ainsi que des sifflets pour les JO.

· Drapeaux de coin : 4 par terrains de football à 7 ; attention il en manque souvent dans les complexes sportifs.

· Drapeaux de touche pour les arbitres assistants : 2 par terrains.

· 3 ballons par terrain dont un de match ; ballons de  taille n° 5 pour les cadets et juniors/seniors filles, et n° 4 pour les minimes garçons et filles.

· Prévoir si possible de l’eau pour les équipes (1 bouteille ou gourde / joueur / jour).

· 1 jeu de maillots ou chasubles supplémentaires numérotés par terrain, sans publicité, pour changer en cas de maillot de couleur identique, ou de publicité non conforme.

· Traçages journaliers des terrains et des zones techniques ; attention, en cas de pluie les terrains devront être tracés 2 fois par jour.

· Une pharmacie par terrain (si possible).

· Si possible une sonorisation sur les lieux de matches.

· Un compresseur pour le gonflage des ballons.

UN TERRAIN DE FOOTBALL A 11 

SOIT 

 DEUX TERRAINS DE FOOTBALL A 7

                                 


                                                                                      


















                     Zone  interdite aux joueurs et accompagnateurs                                                       

                     Banc  de touche 

                      Zone technique 6 X 3 m

                           

                     Barrières

              Entrée des joueurs

                 Abri de jardin ou tentes pour faire appel des joueurs avant l’entrée sur le terrain

