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UNION NATIONALE
DU SPORT SCOLAIRE

Cette compétition s’adresse aux équipes de colleges et de lycées sous forme d’un relais de 4
équipiers.

1- Composition des équipes

Epreuve par équipe d’établissement de 4 personnes composée de 3 compétiteurs dont un
capitaine (celui qui regle le passage de ses partenaires lors de chaque série)+ 1 Jeune
Officiel de niveau départemental minimum au moins qui peut devenir compétiteur.

Cette équipe peut étre mixte (cf. rubrique bonifications et pénalités).

4 catégories :

Lycée établissement
Lycée sections sportives
College établissement
College section sportive.

2- Ladurée du relais

La durée du relais est fixée par le directeur de compétition en fonction des conditions de vagues
et des conditions météorologiques sur période de 40 a 60 minutes.

Cette durée est susceptible d’étre modifiée d’une série a l'autre.

Le temps démarre des que le compétiteur quitte le box de départ.

3- Lerelais

» L’ordre de passage des relayeurs est connu avant le déroulement de la série. Il est
vérifié par un juge de box et donne lieu a une pénalité s'’il n’est pas respecté (cf. rubrique
bonifications et pénalités).ll peut étre modifié pour une autre série.
Le passage du relais s’effectue dans le box (cf. rubrique bonifications et pénalités).
Les compétiteurs doivent regagner leur box avec leur planche. Le dernier relayeur est
soumis a cette regle. (cf. rubrique bonifications et pénalités).
Le dernier relayeur doit passer la ligne de son box avant la fin du temps imparti pour la
manche. (cf. rubrique bonifications et pénalités).
Un seul compétiteur a I'eau par équipe.
Seul le capitaine est autorisé a sortir du box pour coatcher. ( la présence des
accompagnateurs est interdite au cours de la série).
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4- Le support
Le support est libre: surf, long board, body board autorisés.
Il ne peut pas étre changé au cours d’une série, (sauf bris de matériel).

5- La comptabilité :

En fonction des conditions de mer le directeur de compétition et son chef-juge définissent

le nombre de vagues maximum autorisées par surfeur (de 3 a 6 vagues).

Seules les 2 meilleures vagues de chaque surfeur sont comptabilisées, soit un total de 8

vagues pour établir le score de I'équipe.

A ce score s’ajoutent les bonifications, se retranchent les pénalités définies au paragraphe 6.
(cf. rubrique bonifications et pénalités).



6- Bonifications et pénalités.

6. 1 - Bonification :

-Si I'équipe comporte une fille, on doublera le score de sa meilleure vague a concurrence d’'un
maximum de 15 points. Si I'équipe comporte plusieurs filles, on doublera le score de la
meilleure vague de la meilleure fille.

6. 2 -Pénalités :

6. 2.1 -Les regles concernant I'interférence et le snaking sont appliquées tant au collége qu’au
lycée (facteur de sécurité). A définir selon reglement fédéral ?
6. 2.2 -Un compétiteur ne respecte pas les passages pré-établis :
- moins 2 points.
6. 2. 3 -Un compétiteur passe le relais a I'extérieur du box :
-moins 2 points.
6.2. 4 -Un compétiteur regagne son box sans sa planche :
- moins 2 points.
6. 2. 5 -Une équipe regagne le box en retard a la fin de la série :
- moins 3 points.
6. 2. 6 — Un compétiteur dépasse le nombre de vagues autorisées:
- moins 2 points par vague supplémentaire.
6. 2. 7 -Une équipe ne réussit pas a prendre 2 vagues minimum par compétiteur :
- moins 5 points pour la premiére vague manquante,
- moins 2 points pour chaque autre vague manquante.

7- Acceés aux finales
La constitution des finales sera réalisée en prenant le classement de chaque série.

8- Signalisation de I’épreuve.

Panneau ou disque vert, 1 coup de trompe : début de la série.

Panneau ou disque jaune : cinq derniéres minutes.

Panneau ou disque effacé, 2 coups de trompe : fin de série.

Drapeau ou disque rouge, 3 coups de trompe : probleme majeur, compétition suspendue, sortie
de I'eau obligatoire.

9 — Surf Libre.

Seuls les compétiteurs en série sont sous la responsabilité de I'organisation.

Hors compétition, outre le fait qu’elle puisse géner le déroulement des séries, la pratique du surf
libre est sous la seule responsabilité des accompagnateurs.

QUELQUES RAPPELS

» Début de la série (déclenchement du chronomeétre)
PANNEAU VERT + 1 COUP DE TROMPE
» Cing derniéres minutes
PANNEAU JAUNE
> Fin de la série
PANNEAU EFFACE + 2 COUPS DE TROMPE BREFS
> Sortie de I’eau obligatoire et baignade interdite
DRAPEAU ROUGE HISSE OU DISQUE ROUGE + 3 COUPS DE
TROMPE



